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Vergaderingen zijn nodig om beslissingen te nemen, van ideeén te
wisselen of elkaar up-to-date te houden. Zonder elkaar te spreken,

te vergaderen, lopen we snel het gevaar om naast elkaar te werken,
achter de feiten te hollen en zo kostbare tijd te verliezen. De keerzijde
van de medaille is dat vergaderen tijdrovend is. We spenderen heel wat
uren rond de vergadertafel. Misschien te veel. Dat is toch de algemene
perceptie. Het is daarom niet verbazingwekkend dat er al miljoenen
liters inkt zijn gevloeid rond efficiént vergaderen. Boeken, papers, blogs
met honderden tips waarvan er ongetwijfeld veel waardevol zijn. Waar
zelden dieper wordt op ingegaan, is de inrichting van de vergaderruimte
zelf.

We vergaderen met technologie van vorige
eeuw.

De meeste vergaderruimtes vandaag bestaan uit een grote vaste tafel waar iedere
deelnemer met de eigen laptop aanschuift. Verder staat er een flipchart of whiteboard
waar wat aantekeningen kunnen worden opgemaakt en een beamer om rechtstreeks
de content van een laptop te kunnen projecteren op een groot scherm. In veel van die
vergaderzalen lopen we aan tegen dezelfde problemen en beperkingen: niet iedereen
kan vlot connecteren met de projector, er is geen goede conferencing uitrusting
voorhanden ...

De technologische uitrusting van een vergaderruimte verschilt niet zoveel als die van
20 jaar geleden. Met de technologie die vandaag voorhanden is, is veel meer mogelijk.
Helaas zijn dit opportuniteiten die nog niet in de vergaderruimte zijn geintegreerd.

De rol van technologie moet grondig veranderen. Technologie moet een volwaardige
speler zijn in de wereld van het vergaderen.
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De nieuwste technologie als partner in de
vergaderruimte.

De technologie in de vergaderruimte van morgen stimuleert samenwerking en
interactie. En dat start al nog voor je de vergaderruimte bent binnen gestapt. Dankzij
Internet of Things (loT) kan ervoor gezorgd worden dat licht en temperatuur zich
automatisch aanpassen aan de omstandigheden. Meer nog, met een monitoring
van hartslag of niveau van het stemgeluid kan je via loT de gemoedstoestand met
een automatische aanpassing van licht, temperatuur, luchtvochtigheid ... positief
beinvloeden.

Het klopt dat loT nog niet tot volledige ontplooiing is gekomen. Het is zelfs zo dat
dit wellicht nog wel even kan duren. Maar plots zal het er zijn. De technologie die
ons omringt, ontwikkelt zich steeds sneller. De mobiele telefoon bracht ons eind
vorige eeuw in verbinding met elkaar. De smartphone zoals we hem vandaag
kennen bestaat amper elf jaar en heeft het menselijke gedrag grondig veranderd.
Mensen overschatten vaak hoeveel er in de volgende twee jaar zal veranderen en ze
onderschatten vaak hoeveel er in de volgende tien jaar zal veranderen.

Pas de zaal aan je noden aan.

Een kameleon heeft het vermogen om snel van kleur te veranderen. Ze doen dat niet
alleen om zich te camoufleren en één te worden met hun omgeving maar ook om te
communiceren. Een moderne vergaderruimte moet zich ook vlot kunnen aanpassen
aan de noden van het moment. Niet alle meetings zijn klassieke tafelgesprekken. Voor
een videoconferentie met de andere kant van de wereld bijvoorbeeld, is een andere
opstelling veel beter dan eentje voor een bespreking met het team alleen. Soms is
zelfs rechtstaand vergaderen meer aangewezen. Denk maar aan een voorstelling van
een nieuw product, wanneer je het wat informeler wil houden of simpelweg omdat je
niet de hele dag al zittend wil doorbrengen.

Met een modulaire zaal waarbij de tafel(s) en stoelen snel kunnen wisselen van plek,
functie of zelfs verdwijnen en één worden met de omgeving, kan je een omgeving
creéren die optimaal aansluit bij het doel van je bijeenkomst. Met zo een slim
ontwerp met technische én technologische ondersteuning worden je vergaderingen
productiever en minder tijdrovend.
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Geconnecteerd met de offline wereld.

De vergaderzaal van morgen laat ook toe om phygitaal te overleggen. Phygitaal is
een samentrekking van ‘physical’ en ‘digital’. De term verwijst naar het samensmelten
van de ‘offline’ met de ‘online’ wereld. Niet alleen oudere generaties zijn het gewend
om (offline) notities te maken met pen en papier, ook bij jongere generaties is er een
verlangen naar meer authenticiteit. Zelfs tieners grijpen nu steeds meer naar een hip
notitieboekje of schriftje om in te schetsen of schrijven.

Die offline content moet natuurlijk viot gedeeld kunnen worden. Een foto van het
bord of informatie overpennen is niet meer nodig. Met de juiste technologie kan

je schema'’s, handgeschreven tekst en schetsen op een elektronisch whiteboard
makkelijk capteren en streamen naar iedere deelnemer of bewaren voor later. Het
risico dat er informatie verloren gaat of verkeerd wordt overgenomen, behoort zo
ook tot de verleden tijd. Bovendien kan je op een volgende meeting naadloos verder
bouwen en brouwen op de meest accurate besproken inhoud.

Aan de slag zonder tijdverlies.

ledere meeting is anders maar begint vaak op een gelijkaardige manier: toestellen
met elkaar verbinden voor bijvoorbeeld een presentatie, videoconferencing of om
content te delen. Gemiddeld gaat zo 12 minuten verloren per vergadering. Met een
performante en veelzijdige communicatiehub is dit verleden tijd. De HP Elite Slice voor
Meeting Rooms laat deelnemers toe draadloos efficiént te vergaderen. Met één druk
op de knop deel je alle noodzakelijke functionaliteiten. Zonder rommelige kabels en
dongels kan je meeting meteen van start gaan.
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\oeg een extra dimensie toe met augmented
reality.

Met augmented reality kun je kennis toevoegen aan de reéle wereld. Het in real time
toevoegen van computergemaakte beelden aan reéle beelden, geeft je een extra laag
aan de realiteit. Je maakt als het ware een verbeterde realiteit. Uit die extra dimensie
kan je op een efficiénte en zuinige manier nuttige informatie puren en zo kennis
opdoen die je vooruithelpt in de echte wereld. Een voorbeeld om digitale informatie

te combineren met reéle informatie is het projecteren van verschillende prints op een
kaal model. Een reclamecampagne in het straatbeeld, een technische laag op een
machineonderdeel ... Zo kan een onderhoudstechnieker tijdens zijn werk aanwijzingen
krijgen van de technologie of de handleiding van het te onderhouden werkstuk erbij
halen. De mogelijkheden reiken ver.

Creéer een hele virtuele wereld dankzij virtual
reality.

Dankzij virtual reality en holografie kan je je onderdompelen in een virtuele wereld.
Zo kan je veel kwalitatiever en sneller nieuwe producten ontwikkelen. Je kan

door een nieuw gebouw lopen voor de eerste steen is gelegd. Trainen in een labo
zonder dat labo effectief te gebruiken. Rondrijden in een wagen die nog volop in
ontwikkelingsfase is.

Er kan veel en steeds beter. Virtual reality en holografie resulteren ook in een veel
betere kwaliteit van video-conferencing. Met nog meer detail, een beter leesbare
bodylanguage, grotere touchscreens en smartboards. Belangrijke factoren die een
vlot overleg faciliteren, zonder een verlies aan authenticiteit.
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We vergaderen te veel en
verkeerd!

Het is duidelijk dat onze vergadercultuur aan verandering toe is. We
vergaderen te veel omdat we verkeerd vergaderen. De technologie

die vandaag voorhanden is, laat ons immers toe veel efficiénter en
doelgerichter overleg te plegen. Door nieuwe dimensies toe te voegen
in de vergaderzaal, prikkelen we bovendien de creativiteit en stimuleren
we de productiviteit.
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